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Kierunek lub kierunki studiow

Architektura Krajobrazu

Nazwa modutu ksztatcenia, takze
nazwa w jezyku angielskim

Modelowanie 3d
3d Design

Jezyk wykfadowy

Jezyk polski

Rodzaj modutu ksztatcenia
(obowigzkowy/fakultatywny)

Modut fakultatywny

Poziom modutu ksztatcenia

Studia pierwszego stopnia, stacjonarne

Rok studiéw dla kierunku

Semestr dla kierunku
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Cel modutu

Celem modutu jest zapoznanie studenta ze $rodowiskiem
programu 3ds max, a takze nauka modelowania obiektéw 3D
oraz wykonywania prostych wizualizacji.

Wymagania wstepne i dodatkowe

Znajomos¢ srodowiska Windows, a takze programu Auto cad,
Corel.

Tresci modutu ksztatcenia —
zwarty opis ok. 100 stow.

Zapoznanie z Interfejsem programu 3d max. Modelowanie 2d i 3
d (wykorzystywanie obiektéw podstawowych, tworzenie warstw i
sposoby ich przeksztatcania). Importowanie danych w formacie
dwg. Edycja elementéw sceny. Tworzenie materiatéw (praca z
edytorem materiatbw, mapowanie). Oswietalnie (techniki
odwietlania sceny, $wiatta fizyczne i fotometryczne). Rendering.

Zalecana lista lektur lub lektury
obowigzkowe

Literatura wymagana:

1. Murdock Kelly L., 3ds max 2012 Bible, Helion 2012

2. Pasek J., 3 Ds max 2012, ¢wiczenia praktyczne, Helion 2012

3. Pazdur W., 3 Ds Max Leksykon, Helion 2012

4. Literatura dodatkowa:

5. Pasek J., Animacja 3D od podstaw. Szkota efektu, Helion
2012

Planowane
formy/dziatania/metody
dydaktyczne

Metody dydaktyczne: wykonanie projektu




